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Ministerio de Salud, Agritopia
Informacion sobre las metas de negociacion.

Informacion Confidencial

Ministerio de Salud

Agritopia es una nacién en desarrollo con poblacion en crecimiento, el deseo de garantizar seguridad alimentaria, y aspiraciones de fuerte crecimiento
econdmico. Usted representa al Ministerio de Salud. Su membresia incluye a la Oxfam y organizaciones similares, y organizaciones religiosas
preocupadas por la seguridad alimentaria, y pronto va a participar en un debate sobre la politica agropecuaria nacional.

Contexto: Si bien Agritopia esta cerca de producir suficiente alimento para suplir la demanda, el margen es estrecho y la produccién es altamente
variable debido a las lluvias fluctuantes. Como resultado, la seguridad alimentaria es un problema intermitente para nuestra poblacién mas vulnerable. Un
incremento en capacidad es necesario para asegurar que todos puedan ser alimentados consistentemente. Si bien la mayoria de las granjas incluyen
ganado, no es primariamente usado para consumo. Una proporcion importante de la comida producida es desperdiciada por transporte y
almacenamiento ineficiente. También hay presién econdmica para convertir estas tierras para la produccion de productos de alto valor para exportar a

valores elevados - destinando las tierras a un fin distinto a
alimentar a las personas de Agritopia.

Metas: Su objetivo es incrementar la produccion de
alimentos de forma tal que las precipitaciones y otras
fuerzas no causen que la disponibilidad de alimentos caiga
debajo de la demanda, en un esfuerzo para garantizar que
las poblaciones marginadas no pasen hambre. Otros
intereses en la reunion pueden estar en conflicto con su
objetivo; Su responsabilidad es defender las politicas que
promueven su objetivo. Hay 12 politicas que se estan
considerando en la reunién. Estas se describen en la pagina
siguiente.
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POLITICAS ALPS

DECISION
POLITICA DESCRIPCION
-10 Actual +10
fichas fichas
AT Gl Tasa anual de crecimiento de las tierras de cultivo, actualmente en 3%. Existe potencial para incrementar la tasa de conversion de bosques a
e A et [ 0% 3% 6% tierras de cultivo hasta el 6%, o reducirla hasta un 0%. La generacion de tierras de cultivo requiere la remocion de bosques, tipicamente
mediante su quema, contribuyendo a las emisiones de gases de efecto invernadero.
Retorno marginal n/a 0% 15% Porcentaje de tierras de cultivo convertidas a bosques. 15% de las tierras es marginal y apropiada para abandonar; Como tiene menores
de tierras retornos, su abandono lleva a un incremento del 5% promedio en la produccién del resto de las tierras.
. Tasa anual de crecimiento de ganado, actualmente en un 3%. Puede incrementarse hasta el 6%, o reducirse a 0%. El ganado se cria
Crecimiento de o o o . L : - . oo : . : ,
ganaderia 0% 3% 6% principalmente por prestigio, no por el alimento. Si bien no requiere territorio adicional, si precisa mas recursos que los cultivos y resulta en
mayores emisiones de gases de efecto invernadero por las emisiones de metano bioldgicas.
Crecimiento de 0% 3% 6% Tasa anual de aumento en el uso de fertilizantes por hectarea, actualmente en un 3%. Puede incrementarse hasta el 6%, o reducirse hasta
fertilizantes 0%. Si bien su uso incrementa el rendimiento de los cultivos, también genera N0, un gas de efecto invernadero.
Mejora en el Incremento en la productividad por hectarea de cultivos mediante métodos alternativos a irrigacion y fertilizantes, como tecnologias y nuevas
retorno de n/a 0% 25% practicas (como nuevas semillas). Existe potencial para incrementar el retorno de los cultivos drasticamente, hasta un 25%.
cosechas
Mejora en el Incremento anual en la comida producida por cabeza de ganado. Hay potencial de incrementar los retornos en un 25% mediante nuevas
retorno de n/a 0% 25% tecnologias, como nuevas razas, mejor salud de ganado, y mejores practicas en la produccion de huevos y leche.
ganaderia
Expansion de n/a 0% 25% Construccion de diques para expandir las reservas de agua. Puede incrementarse la capacidad en un 25%, lo que aumenta la disponibilidad
reservorios de agua para el cultivo y otros fines.
Expansién de n/a 0% 25% Instalacion de sistemas de irrigacion para suministrar agua a las tierras de cultivo. Existe potencial para expandirse hasta un 25%,
irrigacion incrementando la posibilidad de cosechas exitosas.
Mejoras en n/a 0% 50% Mejoras en la tecnologia y practicas (como irrigacion por goteo) que resultan en un uso mas eficiente del agua para fines agricolas. Se
irrigacion pueden facilitar estas practicas a un 50% mas de agricultores.
Crecimiento de n/a 0% 10% Transicion de los cultivos tradicionales a aquellos de mayor valor (como tomates) por su exportacion a otros paises. El valor de los cultivos
exportaciones puede incrementar hasta un 10%, y requieren mas riego.
iz n/a 0% 25% Reduccion de las emisiones de gases de efecto invernadero (como metano y nitrégeno) producto de las actividades agropecuarias. Politicas
Reduccion de GEI . o . o o : L .
de buen manejo de estiércol y reduccion en las pérdidas de nitrégeno pueden reducir las emisiones agropecuarias hasta un 25%.
Reduccion en Porcentaje de reduccion de la pérdida de alimento en su produccion y consumo. Politicas para mejorar el transporte, almacenamiento y venta
pérdida de comida n/a 0% 20% pueden reducir las pérdidas post-cosecha hasta un 20%
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